Wyspa Dla Dwojga
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Jak sami dobrze wiecie, trudno jest znalez¢
ciekawg i polska gre RPG. Przewaznie mamy
doczynienia z rtp-owymi siekankami, w ktdrych
gtéwnym celem jest nabicie expa i znalezienie
czterech lub  siedmiu  krysztatdw (100
gwiazdek? xD). Raz na tysiac lat powstaje
jednak polska gra, ktora jest DOBRA - w
petnym stowa tego znaczeniu. Wiasnie taka grq
jest Wyspa Dla Dwojga autorstwa Reavena. Jak
reklamuje jg autor - stawia na fabute, a nie
bezmysine nawalanie w klawisze.

Taaak, fabuta. Moim zdaniem stoi na
wysokim poziomie. Wcielamy sie w postac
pirata-dezertera, ktory jako rozbitek spotyka
podrdzniczke - Lilandre. Joshua, bo tak nazywa
sie hirot, dobijajac targu z towarzyszka
postanawia zosta¢ w miescie. "Od dziecka
chciat zosta¢ straznikiem" - przedstawiata go
napotkanym rycerzom. No i Josh musi jako$
zarobi¢ na nocleg i ekwipunek, zapisuje sie
wiec do gildii wojownikdw. Tutaj mozemy
wybiera¢ z szesciu zadan mysliwskich - mamy
do upolowania gobliny, wilki, weze, harpie,
krokodyle i skorpiony. Poza tym mamy gtéwne
questy w zaktadce specjalne. Podobnie jak w
Baldurze, postacie napotkane w miescie
odzywajg sie do nas jedng z kilku losowych
wypowiedzi. Podczas gry mozemy w pewnych
momentach wybieraé, co nasza posta¢ ma
uczyni¢. Nasz wybdr odbija sie pdzniej w
przysztosci np. brakiem znizek w karczmie.
Ogdlnie fabuta jest plusem tejze gry.
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Michu

Udzwiekowienie, podobnie jak fabuta,
eleganckie jest. Juz na samym poczatku
styszymy piekng muzyczke. Wspaniaty podktad
muzyczny towarzyszy nam przez reszte gry.
Jezeli sie nie myle, Reaven uzyt muzyki z
Baldurs Gate'a jako BGM gtdwnego miasta -
cutii ;p. Dzwieki, jak w wielu grach sg na
normalnym poziomie - nie przeszkadzaja, nie
podniecajg. Ogdlnie muzyka wymiata, ale na
soundach sie zawiodtem.

Grafika... Rzecz conajmniej sporna. Z jednej
strony ciekawe lokacje, dobrze dopasowane
chipy. Z drugiej postacie robione w chara-exie,
ohydne facesety. No moze nie ohydne ;p, ale
moim zdaniem totalnie niedopasowane od
charsetdw. Jestem wrecz zbulwersowany takim
zachowaniem - prawie kazdy face rdzni sie od
innych - jeden to RTP, inne wyciete z jaki$
obrazkéw i Bog wie co jeszcze. JAK MOZNA
TAK WYBRAC TWARZE?!?1?! To wota o pomste
do nieba!! Noo, ulzytem sobie. Miasto robione
jest na panoramach, co pozwolito umiesci¢ na
mapkach duzo wiecej szczegdtdw. Poza tym,
widzimy atakujgce nas potwory, a sg to obrazki
monsterow zmniejszone to rozmiardw charseta
- wielkie gratulacje za pomystowos¢! Jak
wspomniatem, niektdre postaci robione sg w
chara-exie. Niektérym sie to podoba, innym
nie. Moim zdaniem nie wyglada to najlepiej, ale
da sie przetknaé. Ogodlnie grafika nie jest zia,
ale facesetéw nie moge przebolec.

05



Skrypty sg w umiarkowanej ilosci. Gra jest
nastawiona na fabute, wiec i one w wiekszosci
beda ja wspomagaty. Mozemy wiec wstapi¢ do
gildii, gdzie za wykonane zadanie wzrosnie
nasza ranga i fundusze. Reaven uraczyt nas
dwoma mini grami: zrzucaniem beczek na
rycerzy i uciekaniem przed kamieniami.
Podczas podrézy bedziemy mogli ¢Ewiczyé
umiejetnosci, poznawac zaklecia czy zwigkszac
swoje statystyki. Kolejng nowoscig jest brak
jako takich leveli. Autor twierdzi, ze chciat
wyeliminowac gre dla nabicia expa - co mu sie
oczywiscie udato. Tak wiec nasze statsy
mozemy podnie$¢ na dwa sposoby: trenujac u
nauczyciela lub kupujac lepszy sprzet.
Pienigdze na niego zdobedziemy polujac dla
gildii, wiec wszystko zatacza koto. O dziwo nie
jest to monotonne. Do dyspozycji mamy
réwniez system dnia i nocy. Jak wspomniatem,
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bramach czesto spothkac
dz iewczyny, . Sam tak poznalem

wiekszos¢ skryptéw jest Scisle powigzana z
fabuta. Elegancko.

Gra sie przyjemnie. Dzieki losowym
odzywkom mieszkancéw miasta, nie znudzi
nam sie wedrowanie jego ulicami. Nie przyjdzie
nam do gtowy réwniez bezmysine nawalanie
klawiszami podczas walki - i tak nie
zdobedziemy expa. Warto jednak polowac i
zbiera¢ kase, bo pdzniej za nig mozemy kupic¢
dodatkowe umiejetnosci dla hirosow. No i
mozliwos$¢ ingerencji w dialogi i zachowanie
postaci zacheca do sprawdzania rdznych
mozliwosci. Ogdlnie grywalnos¢ — plus.

Obecnie dostepna jest wersja demo Wyspy
Dla Dwojga. Reaven méwi, ze zrealizowat jakas
1/3 zatozen. Fani, jednoczcie sie i zapchajcie
mu skrzynke mejlami z nakazem dokonczenia,
bo na takowe sie nie zanosi ;p!!!!

mazna
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