Legion Saga II

To byta chyba pierwsza gra z ktorg zetkngtem
sie "na powaznie". Co tu duzo mowic¢ -
oczarowata mnie jak nic. Petno bohaterdw,
zacna kwestia fabularna, super walki, petno
super plikow od chipsetéw po facesety i duzo
miodnosci. Jak sie nie zakochac¢? Nie wiem jak
wy ale pierwsze wrazenie jakie miatem grajac
w tq gre jest niesamowite, szczegdinie iz po
cze$¢ drugq siegnatem na poczatku. W catej
rozciggtosc gra jest Swietna.

Fabuta w legion sadze byla od zawsze Scisle
powigzana z watkami z suikodena, niestety
drugiej czesci i to nie omineto. Na poczatku gry
poznajemy Barbatte ktéry znajduje legions
sword. Chwile potem wszystko znika pod
btyskiem ekranu. Klimatycznie sie zaczyna nie
ma co. Pdézniej pojawia sie mapa z miastem
(ktéra chyba nie ma nic wspdlnego z grq) i
moja ulubiona piosna na makera. Po dzi$ dzien
chetnie bym jej stuchat gdyby nie formaty.
Nastepnie poznajemy gtdwnego bohatera gry -
X, ktory jak zwykle zostaje wplatany w cata
game zdarzen az w koncu stanie po stronie
rebelii i wprowadzi pokdj w dwa zwasnione
krolestwa. Fabuta procz tego co opisatem
obfituje w rozne watki poboczne, a to ze
wzgledu na wielu bohateréw, poniewaz kazdy z
nich ma inng historie i zdobywamy go w innych
okolicznosciach. A propos postaci, tak jak w
jedynce wystepuje tu znany system wybierania
bohateréw, tylko tym razem przedstawiony w
bardziej "ludzkich" okolicach. W grze wystepuje
nie mniej niz 30 bohaterdw, co jest wynikiem
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chwalebnym jesli nie chlubnym. Jednak nie
uniknieto btedu ktory zdarzat sie tez w czesci
pierwszej - nie wybieramy bohateréw ze
wzgledu na atuty ale ze wzgledu na wartosci
bojowe, zatem nasza druzyna bedzie sie
sktada¢ z samych ositkdw. Oczywiscie mozna
wybrac "tych stabszych" ale to mija sie z celem,
chyba ze chcemy gra¢ na wyzszym poziomie
trudnosci.

Kolejna innowacjgq sa tzw. orby (zresztg
pomyst zaczerpniety z suika), system polega na
dodawaniu czardw wtedy kiedy mamy w
wyposazeniu danego orba, i osiagniemy dany
level posiadziemy nowe umiejetnosci. Moze w
teorii brzmi to skomplikowanie, jednak po
zobaczeniu jak co dziala staje sie banalne.
Trzeba zauwazyC iz Kamau wykazat sie duzg
dozg cierpliwosci tworzac ten system, bowiem
zeby przejrze¢ jak dziata potrzeba z pot
godziny! Kolejng niespodzianka sa tu duele, to
juz nie to samo co w czeSci pierwszej -
nawalajace sie charsety. Teraz bohater jak i
jego przeciwnicy sg zrobieni na picturach i
wygladaja o niebo lepiej! Jest to bardzo
smakowita cze$¢ gry po ktorg warto siegnad.

Grafika w grze stoi na bardzo wysokim
poziomie. Nie ma juz zadnych plikéw z RTP,
teraz kazdy bohater jest nieszablonowy i nie
wydaje sie ze "juz go gdzies widzielisSmy",
podobnie dzieje sie z facesetami i chipsetami.
Coéz, tatwiej jest powiedzie¢ czego tu nie
zobaczymy.
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Podobnie jak z grafikaq - muzyka tez
podniosta wyzej poprzeczke. Jest wspaniata i
cudowna, petno w niej smaczkéw, peretek i
rodzynkéw, szczegdlnie polecam "lulbaby of
1000 nights", oraz "boss_relevation" zajebiscie
nastrojowy kawatek. Gre mozna tez poleci¢
jako zbiér naprawde dobrych muzyczek.
Dzwieki nie odchodzg od typowych polskich
realiow, jest dobrze acz nie wspaniale.

Jak juz wszyscy wiemy prawdziwg
przyjemnoscig w grze s walki, ktorych i w tej
czesci nie brakuje. Poziom trudnosci walk nadal
stoi na wysokim poziomie. Kazdego bossa jest
trudno zabi¢, a kazdy zwykly wrég moze
okazac sie ostatnim, ktérego spotkamy przed
wczytaniem save. Mozna mieC pretensje o
schematycznos$¢ rozgrywki, mnie to osobiscie

nie przeszkadza, mato jest gier ktore tak
mistrzowsko wykorzystuja zwykly system walk.

A niech kto$ sprébuje za jednym razem
"chapnac¢" Barbatte. Huh bydlak nie jest staby.
Poza zwyklymi walkami mamy jeszcze do
dyspozycji wspomniane wczesniej duele i walki
armii, tu tez dostajemy tadnie graficznie
wykonane battlesety, jednak zasady sq takie
same jak podczas dueli czyli : papier, kamien i
nozyce. Jest taki jeden moment w grze ktdry
jest praktycznie nie do zgryzienia, nie dos¢ ze
najpierw musimy wygra¢ pojedynek armii to
pozniej musimy jeszcze wygrac duela (i to bez
mozliwosci save). Coz, jest to to chyba jedyny
przesadzony element gry.

Cbz, sadze iz cze$¢ oznaczona numerkiem II
jest najlepsza ze wszystkich legion sag.
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Staranne wykonanie, brak bugdw, piekna
muzyka, fabutka. Gra nie ma wiekszych

uchybien, jesli ma w ogdle.
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