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Demons Legacy autorstwa Mefista jest gra
piekna, dtuga i urzekajgca, niemal jedyng tak
dobrg na polskiej scenie. Gra sie ukazata.
Natychmiast posypaty sie ciepte a niemal
gorgce oceny recenzentow. Mefisto stworzyt
naprawde dopracowany, ciekawy i
niewiarygodnie urzekajgcy $wiat, ktdry wcigga
nas na dtugo. Gra opowiada losy wielu ludzi,
ktorych z pewnoscig nie raz sie spotkajg (to
akurat w demie sie nie dzieje, ale na pewno tak
bedzie). Jednak gtdwny watek przeznaczony
jest dla dwdch towcdw nagrdd. Ich Zzycie jest
niemal sielanka, zyja sobie z réznych matych
zadan i ciesza sie zyciem, jednak juz niedtugo
ma sie to zmieni¢. C6z musze przyznaé, iz
zaskoczyt mnie scenariusz i profesjonalizm jego
wykonania. Fabuta jest wielowatkowa, i
nieprzesadzona. Nie mamy za zadanie zabi¢
tabuny wrogow i jak zwykle uratowac $wiat. Tu
historia jest zaznaczona zupetnie inng kreska.
Wybaczcie, ze nie przytocze gtebszych
przyktadéw, gdyz popsutoby wam to
przyjemnosS¢ z samodzielnego odkrywania gry.
W tym elemencie gry ciezko znalez¢ jakikolwiek
uszczerbek i skaze. Kiedy$ o scenariuszu do
Demons Legacy styszatem ciekawe zdanko
"watkdw w fabule starczytoby dla wszystkich
polskich gier". Stusznie. Stusznie.

Jednak gra nie urzeka jedynie perfekcyjnie
wykonanym  scenariuszem. Grafika, ktora
umiejscawia nam rozgrywke, jest podawana na
juz troche przestarzatych chipach. Niby taki
chipset dobry a widzieli$my go w tysigcu innych
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grach. Projekty postaci tez sg dobre. Petno tu
roznych pdz i pozycji, jakie moze przybiera¢
bohater (w szczeg6lnosci mam na mysli battle
system). Swiat, ktory mozemy odwiedzi¢ mieni
sie wieloma kolorami. Zobaczymy nie tylko
miasteczka lasy czy polany, ale takze bagna czy
zamki. Po prostu miodzio. Potwory to réwniez
dobrze wykonana robota, pokazanych w grze
potworéw nie widziatem chyba nigdzie indziej,
za co plus. Ale to, co opisatem powyzej to tylko
mata wzmianka przy tym, co mozna napisa¢ o
grafice w battle systemie. Tylko fadne menu
jest rekompensowane przez genialne animacje,
projekty postaci czy samg estetyke battle
systemu. Ogdlnie rzecz biorgc grafika stoi na
poziomie bardzo dobrym, ale mogtoby byc
lepiej na przyktad w menu podczas walki.
Udzwiekowienie jest chyba elementem, ktory
wychodzi najwiekszemu procentowi
domorostych twdrcow. Nie inaczej jest w tej
grze (oczywiscie nie mam namysli, ze Mefisto
jest domorosty :D). Muzyka bardzo dobrze
komponuje sie z otoczeniem czy stanem, w
jakim sie znajdujemy (Np.: zagrozenie czy
walka). Co wiecej kazde miejsce ma swdj
charakterystyczny motyw, co wyjatkowo

cieszy. Dzwieki natomiast s3 nieomal genialne,
szczegolnie podczas animacji w walce. Mowigc
krotko: gra trzyma réwny, a nawet rowniejszy
poziom.

Chyba teraz najdtuzszy akapit. Skrypty. W
sumie mozna powiedzie¢, ze ta gra jest jednym
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wielkim skryptem. Wszystko, co najprostsze w
grze jak choéby wyswietlanie tekstéw réwniez
jest oskryptowane! Na poczatku gry mozemy
wybiera¢, jaki chcemy wyglad okienek, z jaka
szybkoscig chcemy, aby pokazywat sie tekst
itp. Wszystko zostato zrobione bezbiednie, co
cieszy gdyz wiekszo$¢ tworcdw gubi sie
podczas robienia tego typu rzeczy. W grze
istnieje réwniez Custom Menu System, ktory
oddaje nam wiele niestandardowych opcji,
takich jak ustawienie szyku druzyny. Wszystko
zostalo  zrobione bardzo estetycznie i
widowiskowo, jest duzo fajerwerkéw, ale mimo
to CMS sie sprawdza i to jest naprawde wazne.
Subquesty, ktorych tez jest pare réwniez
ciesza. Na koncu gry pokazuje nam sie ocena,
ktéra odzwierciedla jak dobrze gralismy i ile
sekretéow odkryliSmy. Mefisto chciat zacheci¢
graczy do ponownego zagrania. W kazdym
razie ja zagratem jeszcze raz i musze skromnie
orzec, ze za trzecim razem przeszediem gre z
maksymalng oceng. Najlepsze zostawitem sobie
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na koniec. Battle system. Bardzo stusznie moze
sie nam skojarzy¢ z batlle systemem z RPG
makera 2003, jednak nie jest tak. Mefisto zrobit
wszystko sam i od poczatku, co tyko ukazuje
jego kunszt pracy. Trzeba przyznaé, ze walki
robig wrazenie. Wszystko jest dopracowane i
dziata jak w zegarku. Przy pierwszej walce
nieomal mozna dostaé oczoplasu, drgawek i
innego rodzaju dolegliwosci. Ale to nic w
poréwnaniu z pdzniejszymi walkami. Animacje
czaréw sg cudowne! Mozna niemal czu¢ zapach
ozonu spalanego w powietrzu. Jedyne
zastrzezenie mozna mie¢ do trudnosci tychze
walk. Jezeli nie uciekniemy z zadnej walki,
nabijemy tyle doswiadczenia, ze bez problemu
pokonamy kazdego bossa.

Chyba rzetelnie przedstawitem jak
przedstawia sie ta gierka, tych, co jeszcze nie
grali zapraszam do Sciggniecia tej pozyciji.
Tych, co grali mam nadzieje, ze nie zanudzitem
i udato im sie doczytac tg recenzje do konca.
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